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Пояснительная записка 

 
Курс внеурочной деятельности «Робототехника» на основе платформы LEGO 

MINDSTORMS Education EV3 с использованием авторской программы Л.Ю. Овсяницкая, Д.Н. 

Овсяницкий, А.Д. Овсяницкий «Курс программирования робота EV3 в среде 

LegoMindstormsEV3»: 

- Л.Ю. Овсяницкая, Д.Н. Овсяницкий, А.Д. Овсяницкий «Курс программирования робота 

EV3 в среде LegoMindstormsEV3». 

Цель -  дать возможность школьникам закрепить и применить на практике полученные 

знания по таким дисциплинам, как математика, физика, информатика, технология, за счет 

использования запаса технических понятий и специальных терминов расширяются 

коммуникативные функции языка, углубляются возможности лингвистического развития 

обучающегося 
 

Основные задачи  изучения курса: 

 Познакомить со средой программирования EV3; 

 Проектирование роботов и программирование их действий; 
 Выявить и развить природные задатки и способности детей, помогающие достичь успеха в 

техническом творчестве; 

 Расширение области знаний о профессиях; 

 Развить умения учеников работать в группах. 

                                                                Планируемые 

результаты освоения курса внеурочной деятельности 

 
Личностные результаты: 

 широкие познавательные интересы, инициативаи любознательность, мотивы познания и 

творчества;готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого 

потенциала в духовной и предметно- продуктивной 

деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

 способствовать развитию интереса к технике, конструированию, программированию, 

высоким технологиям, формировать навыки коллективного труда; 

 интереск робототехнике, стремление использовать полученные знания в процессе обучения 

другим предметам и в жизни; 

 способность связать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными 

смыслами, понять значимость подготовки в области робототехнике в условиях развития 

информационного общества; 

 сформировать навыки конструирования и программирования роботов 

 готовность к самостоятельным поступкам идействиям, принятию ответственности за их 

результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной 

деятельности; 

 способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее 

анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых 

и этических аспектов ее распространения; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и техническихусловий безопасной эксплуатации 

средств робототехнике. 

 Метапредметные результаты: 

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: 

целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и 



того, что требуетсяустановить; 

 планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного 

результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры 

действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 

 прогнозирование– предвосхищениерезультата; 

 контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение симеющимисяданными 

с целью установления соответствия или несоответствия (обнаруженияошибки); 

 коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае 

обнаруженияошибки; 

 оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-

познавательнаязадача; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и 

формулирование проблемы; 

 поиск  и выделение необходимой информации,применение методов информационного 

поиска; 

 структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных 

способоврешениязадач в зависимости от конкретных условий; 

 самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поисковогохарактера; 

 владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и 

взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной 

собеседникуформе; 

 умение осуществлять вколлективе совместную информационную деятельность, в частности 

при выполнении проекта; 

 умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью 

средствИКТ; 

 использование коммуникационных технологий в учебной деятельности иповседневной 

жизни. 

 Результаты первого уровня (приобретение школьником социальных знаний, понимания 

социальной реальности и повседневной жизни): приобретение школьниками знаний об 

этике и эстетике повседневной жизни человека; о принятых в обществе нормах поведения и 

общения; об основах здорового образа жизни; об истории своей семьи и Отечества; о 

русских народных играх; о правилах конструктивной групповой работы: об основах 

разработки социальных проектов и организации коллективной творческой деятельности; о 

способах самостоятельного поиска, нахождения и обработки информации; о правилах 

проведения исследования. 

 

Результаты второго уровня (формирование позитивного отношения школьника к базовым 

ценностям нашего общества и к социальной реальности в целом): развитие ценностных 

отношений школьника к родному Отечеству, родной природе и культуре, труду, знаниям, 

своему собственному здоровью и внутреннему миру. 

 

Результаты третьего уровня (приобретение школьником опыта самостоятельного 

социального действия): школьник может приобрести опыт исследовательской деятельности; 

опыт публичного выступления; опыт самообслуживания, самоорганизации и организации 

совместной деятельности с другими детьми. 

 

Достижение всех трех уровней результатов внеурочной деятельности будет 

свидетельствовать об эффективности работы по реализации модели внеурочной 

деятельности. 



 

 

  

            Содержание курса внеурочной деятельности 

 
 Введение (1 ч.)  

Знакомство с миром Lego. История создания и развития компании Lego. Введение в предмет. 

Изучение материальной части курса. 

 Конструирование (25 ч.) 

Инструктаж по технике безопасности. Сборка опытной модели. Конструирование полигона. 

Знакомство с программированием. Написание простейшего алгоритма и его запуск. Применение 

алгоритма и модели на полигоне. Повторение изученного. Развитие модели и сборка более 

сложных моделей. 

 Программирование (19ч.) 

История создания языка LabView. Визуальные языки программирования Разделы программы, 

уровни сложности. Знакомство с RCX. Инфракрасный передатчик. Передача программы. Запуск 

программы. Команды визуального языка программирования LabView. Изучение Окна 

инструментов. Изображение команд в программе и на схеме. Работа с пиктограммами, соединение 

команд. Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор 

назад; стоп. Отработка составления простейшей программы по шаблону, передачи и запуска 

программы. 

Составление программы. Сборка модели с использованием мотора. Составление программы, 

передача, демонстрация. Сборка модели с использование лампочки. Составление программы, 

передача, демонстрация. Линейная и циклическая программа. Составление программы с 

использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками. Условие, 

условный переход. Датчик касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество 

нажатий). Датчик освещенности (Датчик освещенности. Влияние предметов разного цвета на 

показания датчика освещенности. Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее).  

 Проектная деятельность в группах (23ч.) 

Разработка собственных моделей в группах, подготовка к мероприятиям, связанным с ЛЕГО. 

Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет реализовываться проект. 

Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков. Презентация моделей. 

Выставки. Соревнования. 



Тематическое планирование 
№ 

пп 
 

Название темы 
Количество часов 

1 Тема 1. Введение в робототехнику. 1 

2 Тема 2. Конструирование 23 

3 Тема 3. Программирование 19 

4 Тема 4. Проектная деятельность 23 

 Итого 68 
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